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M 34 @ Lizaru | 94 Ф Ultra Overlord ANF 
Ш 35 © Fangdam Ш 05 % Cyrus Borg 

M 36 © Lasha M 96 © Equipa Serpentine Jey 
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M 89 © паа M 99 (V) Equipa Fantasmas Jey 
Ш 90 Ф wu Tecno FA № 100 S Equipa Piratas do Céu A 
=——— CARTAS DE APA ———= 
Ш 101 Meditação ШІ 121 Armas Geladas 

M 102 Carta Vermelha Ш 122 Raio Luminoso 

M 103 Depósito de Armas M 123 Muro de Fogo 

Ш 04 venom M 124 Avalanche 

M 105 Areia Movedica ШІ 125 Plano de Mestre 

Ш 106 Armadilha M 126 Cego pela Neve 

Ш 107 Banda Fantástica Ш 127 Refresco 

M 108 laque Enfurecido Ш 128 Treino Kendo 

Ш 109 Boomerang M 129 Paz Interior 

Ш 10 Surpresa M 130 Hora до Cha 

Ш 111 Envenenado M 131 Quatro Elementos 

ШІ 112 Desmoronamento Ш 132 Calafrio 

| 113 iman Ш 133 Estouro de Вама 

Ш 114 Shuriken de Gelo Ш 134 Ligacáo Energética 

M 115 Sabre Fantasma M 135 Escolhe a tua Arma 

Ш 116 Shuriken Luminoso Ш 136 Tempestade de Fogo 

Ш 117 Desincegracūo M 137 Golpe de Energia 

Ш 118 Forca Elementar Ш 138 Falha Spinjitzu 

| 119 сео Ш 139 Rendiccūo 

Ш 120 Ataque Fantasma Ш 140 Salto Mortal 

=— CARTAS DE VEÍCULO DE HERDIS —= 
Ш 141 Dragão de Titânio Ш 148 Ninjag DB X 

Ш 142 Mestre Wu Dragon Ш 149 Disparador de Pedras 

Ш 143 Electro Mech Ш 150 Robot Tita 

№ 144 Dragão Dourado ШІ я Barco do Destino 
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Ш 155 Dragåo Moro Ш 162 Destructoid 
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| 157 Zepelim de Ataque | 164 Tanque Devastador 

| 158 Lugar do Infortúnio Ш 165 Motorizada que Morde 

№ 159 Helicóptero Condrai Ш 166 Demolidor Voador 

№ 160 Carro de Ataque de Anacondrai № 167 Barco Fantasma 

Ш 161 Ciclo em Cadeia Ш 168 Grande Devorador 
=— CARTAS MALVADAS MÁGICAS = 
M 169 Nadakhan | 172 Puchor A 

Ш 170 Garmadon Ш 173 Overlord 

Ш 7 Mestre Chen Ш 174 Morro 

— —— CARTAS SpINJITZU ———= 
M 175 Spinjitzu Kai M 178 Spinjitzu Cole 

Ш 176 Spinjizzu Zane Ш 179 Spinjitzu Lloyd U ° =.= 
Ю 177 Spinjiczu Jay M 180 Wu em Meditacáo Хэм” 
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